
Tile平铺​

--tile  参数生成可重复无缝的图像，比如创建纹理、墙纸和布料图案所需的平铺图像。​

--tile  参数适用于模型版本1，2，3和5。​

--tile  仅生成单个平铺图像。​

Tile 案例​

使用模型 Test/Testp​

使用V 5​

怎么用

添加 --tile  在提示词末尾.​


